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LA CHAPELLE DE CLERMONT
ET SON POINT DE VUE

Une montée, quelques hétres multi centenaires...
et paf, la vue! A 100 m d'altitude, les marais de la
Dives, la plaine de Caen et méme le Mont Pingon
(point culminant du Calvados s'il vous plait!)
s'offrent a vous. La chapelle, elle joue la discrétion :
sobre, romane, mais pleine de charme. Poussez
la porte, son mobilier (en grande partie inscrit
aux Monuments historiques) en dit long sur les
sieécles passés.
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BEUVRON-EN-AUGE :
CARTE POSTALE DE
LA NORMANDIE

Ici, chaque maison a du pan... de bois, ou presque.
ABeuvron, les colombages racontent I'histoire d'un
village sauvé de l'oubli grace a un maire visionnaire,
M. Vermughen, et sa devise pleine de bon sens:
«Rénover dans la tradition». Résultat? Une place
de carte postale, une halle typique, un manoir
du 15¢ siecle et un charme fou. Labélisé Les Plus
Beaux Villages de France, le village a tout d'un
décor... sauf qu'il est bien vivant!

Un soci sus [ sentiet ?

L'application Suricate veille sur vos randos.

Signalez facilement tout probléme sur le parcours

via sentinelles.sportsdenature.fr
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Les autres randos
vous attendent
par ici
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Cabourg Pays d'Auge

communauté de communes

Chemins entretenus par la communauté de communes
et les communes, balisage FFRandonnée.

NORMANDIE PAYS D'AUGE

www.normandie-paysdauge.fr
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CIRCUIT RANDO

LA CHAPELLE
DE CLERMONT
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CIRCUIT RANDO - LA CHAPELLE DE CLERMONT

Départ : parking de l'office de tourisme
de Beuvron-en-Auge.

e Point de départ
Chapelle

p @e < @ Point de vue

Contourner les batiments par la droite oy 4 Traversée ou e
(c'est I'espace des métiers d'art, a voir !). Costil terrain accidenté ¢
Prendre a droite sur le chemin bitumé & _ -
jusqu’au croisement. a ¥ Point dintérét

Bifurquer a gauche a travers champ Saint-Aubin
(et non, ce n'est pas une expression). La Montfarderie]

Lieu Hocquart ~
Traverser la D49 (avec prudence) et suivre - =

le chemin ombragé le long du fossé vers la o) /
gauche, entre deux rangées d'arbres comme . Mont Goubert ;
. . . . 1 >
on les aime. Une fois revenu au village, filer A & e
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Lieujde Villers

. . , La Cour Bazin
tout droit. Traverser le village, dépasser le
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cimetiéere puis le panneau de sortie de ville. 3 R ‘
Le Champ =y [
Rossignol S |

Prendre a droite sur le chemin du Mont von sens
Goubert. Continuer, laisser le chemin vous

porter : il tourne légerement a droite jusqu’a

la route de la Chapelle. S e delaMer
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Prendre a droite sur la route de la Chapelle puis
> . . A des'Jardins O\ - o

encore a droite sur le chemin du méme nom ‘ LeMont\oisin

(facile a retenir) et laissez-vous surprendre : |\
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I'édifice et son panorama imposent une halte.

La HOQU@ Le Chartier
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Se laisser guider sur le chemin qui descend /- La'Hogue

i al te des F de Cl t \ Route de Gerrots
jusgu'a la route des Forges de Clermon \ D 146a

(D146). ||

Haut de Héricourt

N . / i- |
A droite toute sur la route des Forges pour Ao Vet . ey

rejoindre le village de Beuvron-en-Auge et la !* \

D49. Prudence : rester bien sur les bas-cotés. N ; \ |
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Traverser la D49 par le passage piéton et
poursuivre le long de I'avenue d'Harcourt A
qui tourne sur la gauche jusqu'a rejoindre i \ Le Logis
le point de départ, avec le sentiment “ 2 A\ s
du devoir accompli ! Bravo'! = :
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