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Proclamation des grands de Merravilla !

Longues années durant, le bon Bailli Sir Oliver tint la plume pour convier chacun à ces fastes.  

Il appartient désormais à votre humble servante d’en reprendre le flambeau, non pour rompre la 

tradition, mais pour la faire vivre, car les plus belles légendes ne meurent point lorsqu’elles changent 

de conteur.

En ces jours enchantés, les murailles s’effacent, les siècles se confondent, les dragons voisinent les 

chevaliers, les pirates croisent les elfes, les sorciers devisent avec les enfants, et nul ne s’étonne qu’un 

rêve prenne chair au détour d’une ruelle.
Ce festival est œuvre de passion, d’amitié et de fidélité. Derrière chaque campement, chaque costume, 

chaque spectacle et chaque échoppe œuvrent des centaines de mains patientes et généreuses. Qu’elles 

en soient ici très humblement remerciées, car sans elles, point de royaume, point de magie, point de fête.

À vous qui revenez année après année, comme à vous qui franchissez nos portes pour la première fois, 

soyez les bienvenus. Que chacun trouve ici matière à s’émerveiller, à

rire, à partager et, l’espace de quelques jours, à croire encore que les dragons sommeillent peut-être 

non loin de nous.

Ainsi donc, laissez derrière vous le tumulte du monde commun, chaussez bottes ou poulaines, revêtez 

cape ou haubert, et entrez de bon cœur en cette aventure où le merveilleux règne en souverain. Que 

les vents vous soient favorables, que le cidre coule à souhait, que les dragons vous soient cléments... 

et que cette 15ème édition grave en vos mémoires de nouveaux récits dignes d’être contés aux veillées 

des siècles futurs.

Bienvenue, chères festivalières et chers festivaliers, 

Quel bon vent vous amène  ? Ne serait ce point la venue du 20ième 

anniversaire qui vous fait frémir ? Est-ce le thème de cette année ? Ou 

peut-être que c’est l’impatience de participer à cette 15 ième édition ?

J’ai eu vent que le Grand Dragon nous attend les 19 et 20 septembre !

Après les factions, ce sont le cycle des éléments qui continue sont chemin, ce 20 ième anniversaire 

sera sous couvert du thème de l’air. Et je peux vous dire que cette édition nous réserve quelques 

belles surprises, et ce ne sont pas des paroles en l’air !

Contre vents et marées, nos Joyeux et Nobles Nains bâtisseurs ont su penser et 

créer de nouvelles tavernes afin de mieux vous accueillir et d’étancher vos soifs. 

Vous n’aurez que l’embarras du choix pour vous délecter de nos délicieux breuvages. 

 
Votre imagination est surprenante chaque année, et j’espère que cette édition confirmera encore 

cette fantastique adresse dont vous faites preuve à chaque fois. J’ai hâte de vous voir parader 

dans vos nouveaux costumes et équipements à la croisée du merveilleux et du fantastique. 

Je vous souhaite un excellent Festival à toutes et tous, soyez heureux et surtout amusez-vous.

Par ma foi, à Merravilla, la fête peut commencer !
Dame Marie, Baillive de Merravilla

Francine, Présidente de Cidre&Dragon

Gentes Dames, Nobles Seigneurs, Preux Chevaliers,

Hardis Aventuriers, Ménestrels, Dragons et toutes âmes de bonne volonté, 

salut et joyeuse venue ! Dans quelques jours sera derechef advenu le temps 

où les portes de nostre antique cité s’ouvrent toutes grandes aux peuples 

des royaumes connus comme des terres d’imaginaire. Que sonnent les cors, que 

battent les tambours, que claquent les bannières au vent, car voici revenu le 

temps béni de Cidre et Dragon.

Éditorial de Dame Marie, Baillive de la Cité :

Mot de la Présidente :

Animations musicales

(Départ Zone B)



Espace scénique

Départ des déambulations

Place des artisans

Arène de combat Village famille

Un espace scénique vous 
est réservé pour voir de 
fantastiques spectacles, 

contes et beaucoup d’autres 
événements magiques. 

N’hésitez pas à y faire un 
petit tour, qui sait, peut-

être que vous apercevrait 
des nuages, des esprits, des 

dragons et bien d’autres 
créatures qui sortent de 

votre imagination.

Une envie de participer aux 
grandes parades ?

Si tu es vêtu(e) de ton plus 
beau costume, que tu souhaites 

déambuler en montrant fièrement 
ton apparat avec tous les autres, 
alors retrouves nous le samedi à 

20h et le dimanche à 17h !
Prends ton envol et vois ou le 

vent te mènera dans les rues de 
Merravilla.

La place des artisans vous offre une occasion unique de découvrir des ateliers 
sur différents métiers comme :

Métier du cuir, feutrage, permatopie, tissage, gravure sur pierre, tressage, 
écriture, origamis, sculpture et beaucoup d’autres ateliers vous attendent. Des 

artisans seront là pour vous montrer, guider et donner l’envie de peut-être 
devenir votre nouvelle passion ? Qui sait ?

Vos ailes vous démangent et vous avez envie de participer ? Aucun souci, enfin 
si, il y en un … il va falloir réussir à choisir parmi tous les ateliers possibles ! 

Quoi qu’il en soit venez nombreux !

Vous êtes une âme 
en quête d’aventure ? 

Votre esprit se sent 
chevaleresque ? Laissez 

vous guider jusqu’à 
notre arène de combat 

pour assister à de 
fantastiques duels à 

couper le souffle.

Cet espace est dédié aux petites 
tornades qui sont prêtes à en 

découdre face aux bourrasques 
de vent. Cet endroit farfelus vous 

proposera diverses activités 
comme la compagnie « Poing 

d’Acier » avec leurs animations :

- Lancé de hachettes GN sur cible.
- Quête GN Naine

Mais aussi des activités avec 
des jeux de bois, sans parler des 

multiples surprises qui vous 
attendent … N’hésitez pas à 

vous faire chouchouter par les 
talentueuses maquilleuses ! 

Place Camille Blaisot  Le lieu à ne pas rater

Vous aimez avoir la tête dans les nuages ? Alors 
n’oubliez pas de passer en courant d’air, voir les 

magnifiques cerfs-volants qui agrémentent le ciel 
de notre plage.

Venez rencontrer nos cerfs-volistes faire danser 
leurs créations dans les airs au rythme des bour-

rasques dans l’atmosphère. 
Partagez un moment hors du temps, prenez le 

temps de vous détendre avec ce spectacle aérien 
majestueux, et surtout venez prendre un grand 

bol d’air frais.

Nom d’un zéphyr ! Merravilla a encore besoin de toi !
Prêts pour un cluedo grandeur nature à couper le souffle ? 

 Rendez-vous à la place du kiosque dès 10h samedi, la 
compagnie « Fatales Tempête » t’attend pour lever le mys-

tère sur un assassinat effroyable. 
L’avenir de la cité de Merravilla repose entre tes mains... 
Oseras-tu plonger dans l’inconnu pour la sauver de ses 

tourments ? 

(Présentez-vous 30 min avant le début du 
concours pour les inscriptions.)

 20 entités possible



Cet espace est dédié aux petites 
tornades qui sont prêtes à en 

découdre face aux bourrasques 
de vent. Cet endroit farfelus vous 

proposera diverses activités 
comme la compagnie « Poing 

d’Acier » avec leurs animations :

- Lancé de hachettes GN sur cible.
- Quête GN Naine

Mais aussi des activités avec 
des jeux de bois, sans parler des 

multiples surprises qui vous 
attendent … N’hésitez pas à 

vous faire chouchouter par les 
talentueuses maquilleuses ! 

 Le lieu à ne pas rater Le ciel n’attend plus que vous sur la plage.

Place du kiosque - Z
one 

Front de mer - Zone        Plage - ZoneCerf-volant

Activités
Vous aimez avoir la tête dans les nuages ? Alors 
n’oubliez pas de passer en courant d’air, voir les 

magnifiques cerfs-volants qui agrémentent le ciel 
de notre plage.

Venez rencontrer nos cerfs-volistes faire danser 
leurs créations dans les airs au rythme des bour-

rasques dans l’atmosphère. 
Partagez un moment hors du temps, prenez le 

temps de vous détendre avec ce spectacle aérien 
majestueux, et surtout venez prendre un grand 

bol d’air frais.

Nom d’un zéphyr ! Merravilla a encore besoin de toi !
Prêts pour un cluedo grandeur nature à couper le souffle ? 

 Rendez-vous à la place du kiosque dès 10h samedi, la 
compagnie « Fatales Tempête » t’attend pour lever le mys-

tère sur un assassinat effroyable. 
L’avenir de la cité de Merravilla repose entre tes mains... 
Oseras-tu plonger dans l’inconnu pour la sauver de ses 

tourments ? 

Eh oui ! Chaque année, notre fameux concours 
de costume fait son grand retour. 

Oserez-vous vous confronter à notre génie malé-
fique ? N’ayez pas peur, il n’y a pas eu de dispari-

tions de festivaliers depuis l’année dernière !
Rendez-vous samedi 19 septembre à 14h pour 
les grands et le dimanche 20 septembre à 14h 

pour les petits.

De multiples activités seront pro-
posées tout au long de la jour-
née, petits et grands pourront 

découvrir et s’amuser autour de 
nombreuses animations ludiques 

et conviviales, telles que :
- Spectacle de feu

- Trollball
- Conteurs

Et bien d’autres surprises !

Concours de costumes

Aventure vivante

(Présentez-vous 30 min avant le début du 
concours pour les inscriptions.)

 20 entités possible



Vivez une bourrasque d’émotion avec notre 
programmation musicale de ce week-end :

Scène Kraken (Front de mer)

Scène Kraken (Front de mer)

Scène Village (place du Kiosque)

Scène Kraken (Front de mer)

Celkilt

Harmony Glen

Melodicka Bros

Celtic Lullaby

Samedi 19 Septembre 2026 à 21h

Samedi 19 Septembre 2026 à 19h
Dimanche 20 Septembre 2026 à 16h

Samedi 19 Septembre 2026 à 14h
Dimanche 20 Septembre 2026 à 14h

Samedi 19 Septembre 2026 à 11h | 16h.
Dimanche 20 Septembre 2026 à 11h | 16h

Avec les Celkilt, on a décidé de vous faire bouger 
pour nos 20 ans ! Ils savent que ce n’est pas une 
édition comme les autres et ils sont prêts, ils sont 
chauds et ils vont vous faire sauter comme jamais !
Le parfait mélange de guitare, de cornemuse, de 
violon et de kilt pour un punk celtique électrique !

Harmony Glen lancera les festivités du samedi soir, 
avec son power-folk excitant et une performance 
énergique ! Ces magiciens de la musique puiseront 
dans des mélodies aux racines irlandaises et écos-
saises et vous feront danser au rythme du banjo, de 
la guitare et de la basse entraînante ! Alors prenez 
un verre, une pinte ou une corne et venez chanter 
avec eux !

Continuons avec deux frères venant de lointaines 
contrées du sud, arrivant avec leurs besaces 
remplies de chansons et de soleil. Leur spécialité, 
reprendre les musiques de votre monde et les 
adapter dans un autre univers. Parfait pour 
une ville qui se veut être au centre de tout. Très 
productifs sur ce que vous appelez les Ré-zo, leurs 
reprises sont à la fois créatives musicalement et 
visuellement ! 

Commençons 2026 avec les Celtic Lullaby, duo 
féminin revisitant les musiques celtiques d’Irlande 
et d’Écosse dans une atmosphère douce, poétique, 
gaie et intemporelle. Elles vous proposeront durant 
la journée une parenthèse musicale, intimiste et 
envoûtante à travers un voyage musical au cœur des 
Terres Celtes et leurs légendes.

Horaires

Depuis son enfance, Fanny Caldin écrit des his-
toires et vit dans un monde peuplé de magie, 
d’aventure et de romance. En janvier 2020, elle 
découvre l’Oracle Belline et bascule dans l’éso-
térisme... Elle se lance alors dans l’écriture de sa 
trilogie des Arcanes de Brume qui a envoûté les 
amateurs d’imaginaire. Elle a également mon-
té un spectacle de contes musicaux avec son 
mari, et travaille actuellement sur son oracle à 
paraître chez Tredaniel, pour prolonger son uni-
vers et permettre aux lecteurs de plonger litté-
ralement dans les brumes. 

Cet homme a décidé de transformer sa passion 
en métier. Les matériaux traditionnels, comme le 
crayon ou l’aquarelle, sont ses jouets. Ils lui per-
mettent d’exprimer la texture, la lumière, le flou 
ou le détail des choses, des créatures ou des idées. 
Spécialiste de l’univers fantastique et féru de préci-
sion, Matthieu s’illustre par le réalisme stupéfiant 
de ses tracés animés. 

Ainsi que tous les nombreux autres artistes présents : 
Claudine Glot - Hélène Larbaigt - Jean-Baptiste Monge - Séverine Pineaux

 Lawrence Rasson - Caroline Duban - Mathieu Coudray - Adeline Martin - Ixel
  Mydriad - Step - Jim Colorex - Jean-François Morin - Chris Wood

 Abel D’Halluin - John Toyane - Joanna Pavlevski Malingre - Elbakin.Net

Matthieu Ripoche : 



Avez-vous jeté un coup d’oeil au pôle 
auteurs - illustrateurs ? 

Horaires

Des surprises vous attendent sur notre front de mer !

/jours
Samedi Dimanche

Depuis son enfance, Fanny Caldin écrit des his-
toires et vit dans un monde peuplé de magie, 
d’aventure et de romance. En janvier 2020, elle 
découvre l’Oracle Belline et bascule dans l’éso-
térisme... Elle se lance alors dans l’écriture de sa 
trilogie des Arcanes de Brume qui a envoûté les 
amateurs d’imaginaire. Elle a également mon-
té un spectacle de contes musicaux avec son 
mari, et travaille actuellement sur son oracle à 
paraître chez Tredaniel, pour prolonger son uni-
vers et permettre aux lecteurs de plonger litté-
ralement dans les brumes. 

Artiste derrière DrawGabeDraw. Illustrateur indé-
pendant spécialisé dans l’univers fantastique, il réa-
lise des œuvres empreintes de fantaisie, qu’il s’agisse 
d’illustrations, d’aquarelles ou d’images pour livres 
jeunesse. Basé en Bretagne, il créé des œuvres inspi-
rées par la nature qui nous entoure ; il est également 
auteur-illustrateur indépendant et il a auto-publié 
son premier livre pour enfants, *The Autumn Fairies*.

Illustrateur passionné, il crée des univers peuplés 
de nains, de guerriers, d’animaux fantastiques, qui 
sortent tout droit de son imagination. Artiste autodi-
dacte, il n’hésite jamais à transmettre son savoir-faire 
et sa passion auprès d’un public variés, allant des éco-
liers aux amateurs souhaitant s’essayer au dessin lors 
d’ateliers qu’il anime. Il illustre de nombreux supports, 
de l’affiche de festivals à la couverture de romans en 
passant par la réalisation de pochettes d’albums mu-
sicaux.

Cet homme a décidé de transformer sa passion 
en métier. Les matériaux traditionnels, comme le 
crayon ou l’aquarelle, sont ses jouets. Ils lui per-
mettent d’exprimer la texture, la lumière, le flou 
ou le détail des choses, des créatures ou des idées. 
Spécialiste de l’univers fantastique et féru de préci-
sion, Matthieu s’illustre par le réalisme stupéfiant 
de ses tracés animés. 

Ainsi que tous les nombreux autres artistes présents : 
Claudine Glot - Hélène Larbaigt - Jean-Baptiste Monge - Séverine Pineaux

 Lawrence Rasson - Caroline Duban - Mathieu Coudray - Adeline Martin - Ixel
  Mydriad - Step - Jim Colorex - Jean-François Morin - Chris Wood

 Abel D’Halluin - John Toyane - Joanna Pavlevski Malingre - Elbakin.Net

Elbakin : Dominique VIGOT

Florian DESFOUGERES 
(Projet CarTylion)

Florian DESFOUGERES 
(Projet CarTylion)

Florian DESFOUGERES 
(Projet CarTylion)

Elbakin : Dominique VIGOT

Fanny Caldin :

Matthieu Ripoche : 

Lou Ardan : 

Hélène Larbaigt

Caroline Duban Caroline Duban

Claudine Glot Claudine Glot

Final

Rémy MAILLOT Anthropologue

Rémy MAILLOT Anthropologue

10h00
11h00
11h15 
12h15

13h15 
14h15

14h30 
15h30

16h45 
16h45

17h00 
18h00

« Sorcières d’Écosse, maîtresses des 
tempêtes en mer »

« Sorcières d’Écosse, maîtresses des 
tempêtes en mer »

« Un dragon dans les cieux » ,
Merlin, les rois et le dragon

« Prodiges dans les airs « , 
des chevauchées aériennes 

aux machines volantes

« Chasses infernales et chasses 
sauvages du Moyen-âge à the Witcher »

« Chasses infernales et chasses 
sauvages du Moyen-âge à the Witcher »

« Le vent, présence invisible et 
inévitable en Fantasy aussi »

« Discussion autour de la démarche de
création d’un univers Fantasy »

« Discussion autour de la démarche de
création d’un univers Fantasy »

« Discussion autour de la démarche de
création d’un univers Fantasy »

« Le vent, présence invisible et 
inévitable en Fantasy aussi »

Dédicaces et 
conférences



Un vent nouveau souffle sur Merravilla !

Ne manquez surtout pas notre Rue des Jeux !
entre Zones      et

Le ciel est en ébullition… Le Grand Écologue de la Cité de l’Air a été 
assassiné et les éléments semblent se déchaîner. Transformez-vous 
en enquêteurs, interrogez d’étranges personnages, rassemblez les 
indices et démasquez le coupable dans ce Cluedo grandeur nature 
où vous êtes les héros. Une aventure immersive, fantastique et 

interactive à vivre en famille ou entre amis !

Venez entre amis et en famille découvrir notre rue des jeux. Grâce aux créateurs et as-
sociations présentes, découvrez le jeu dans toutes ces formes pour des parties rapides où 

plongez-vous dans des histoires de fantasy pour plusieurs heures.
Débutant comme aventurier du jeu confirmés trouverons la halte qui leurs conviendrons

Jeux de plateau, carte, rôles, loup garou et escape game vous attendent.

→ Une création originale de Fred Ange
→ Une production de la Compagnie du Bord des Monde
→ Décors réalisés par Imperium LUDI
→ Samedi 10h - 18h30 et Dimanche 10h - 17h

Association Jeu de Rôle : 
l’Antre du dragon, Éphémère 
et les Rôlistes rouennais.

Créateur :

→ Associations Jeu de Plateau : 
LLDD, Histoire et Sortilèges, et Ludificio.

Associations Jeu de Cartes : 
Château de Cartes et Club Magic Normand.

Sofa édition, 
Projet Cartylion, 
Aldébaran, 
Les nominés du 
Néombres,
Funky Hat Game, 
Les Chants de 
Tindalos, 27C, 
Clacos, Pigmaverse.

Artisans : 
La Cabane Critique, Les 
compagnons de l’Orbe, 

Antre Monde, Les éditions 
Agathe, Leviathan 

Editions.

Saurez-vous faire éclater la vérité  avant que la 
tempête n’emporte tout ?

De nombreuses associations spécialisées dans les jeux de rôle, plateau et de cartes seront 
présentes pour vous guider tout au long de votre aventure :

Qui sait, un trésor vous y attend peut-être
 !

Comment nous aider ?

Attendez  ! Ne me dites pas que vous allez partir 
sans avoir jeté un petit coup d’œil curieux dans l’un 
de nos deux accueils ? J’ai eu vent que de multiples 

trésors mythiques vous attendent la bas !
Vous pourriez trouver, par exemple, des goodies 
à l’effigie de notre bon vieux festival, qui souffle 

justement sa 20 ième bougie cette année !
De plus, nos produits (à couper le souffle) ne sont accessibles que sur 

le festival, ils ne seront pas disponibles sur notre site !
Soyez dans l’air du temps, avec nos nouveaux design fait par le 
talentueux Lawrence Rasson. Ne partez pas sans avoir vu nos 
superbes T-shirts emblématiques du festival, nos incontournables 

sets de dés, nos nouveaux produits pour les enfants. 



Un vent nouveau souffle sur Merravilla !

entre Zones      et

Le ciel est en ébullition… Le Grand Écologue de la Cité de l’Air a été 
assassiné et les éléments semblent se déchaîner. Transformez-vous 
en enquêteurs, interrogez d’étranges personnages, rassemblez les 
indices et démasquez le coupable dans ce Cluedo grandeur nature 
où vous êtes les héros. Une aventure immersive, fantastique et 

interactive à vivre en famille ou entre amis !

Associations Jeu de Cartes : 
Château de Cartes et Club Magic Normand.

De nombreuses associations spécialisées dans les jeux de rôle, plateau et de cartes seront 
présentes pour vous guider tout au long de votre aventure :

Le rendez-vous immanquable de Merravilla!
 Zones    et      Qui sait, un trésor vous y attend peut-être

 !

Et d’autres merveilles vous attendent ...

Comment nous aider ?

-Le chasseur de Dragon : Av de Lisieux
-Le bateau pirate : Campement Viking

-Le Bar Steampunk : Place du kiosque
-La buvette du Korrigan : Scène Kraken

-La taverne des 4 tours : Front de mer

50€22€10€

Attendez  ! Ne me dites pas que vous allez partir 
sans avoir jeté un petit coup d’œil curieux dans l’un 
de nos deux accueils ? J’ai eu vent que de multiples 

trésors mythiques vous attendent la bas !
Vous pourriez trouver, par exemple, des goodies 
à l’effigie de notre bon vieux festival, qui souffle 

justement sa 20 ième bougie cette année !
De plus, nos produits (à couper le souffle) ne sont accessibles que sur 

le festival, ils ne seront pas disponibles sur notre site !
Soyez dans l’air du temps, avec nos nouveaux design fait par le 
talentueux Lawrence Rasson. Ne partez pas sans avoir vu nos 
superbes T-shirts emblématiques du festival, nos incontournables 

sets de dés, nos nouveaux produits pour les enfants. 

Cidre et Dragon est un festival entièrement gratuit qui repose sur le travail acharné de nos bénévoles, qui s’investissent tout au long de l’année pour faire de cet événement un succès. Aujourd’hui, nous avons besoin de votre soutien ! N’hésitez pas à venir faire un saut à nos accueils, à visiter notre «Puits aux souhaits» à vous rafraîchir dans nos buvettes C&D.

Bonnet Les T-shirts 2026 Sweat « C&D »

CIDRE ET DRAGON 
 Un Festival vaillamment porté par des 

Bénévoles et entièrement Gratuit.

Pour soutenir notre 
confrérie et assurer 

la pérennité de notre 
festival tant aimé, 
offrez votre obole 
afin d’aider notre 

vaillante équipe de 
bénévoles dans sa 

noble quête.

Afin de souffler et d’étancher votre soif, venez vous 
désaltérer dans nos buvettes créatives, et ainsi 

soutenir notre association.

*L’abus d’alcool est dangereux pour la santé



Envie de continuer l’aventure tout au long de l’année 
? Rejoins-nous sur nos réseaux !

Mais où sont 
nos toilettes ?

Bonne édition à tous !

https://www.cidreetdragon.eu/

Cidre & Dragon - Le festival Médiéval Fantasy

CidreetDragon

Être sur les réseaux et voir nos publications fré-quentes ne vous suffisent plus ? Vous voulez nous rejoindre et connaître les coulisses de l’association ? Être au cœur des préparatifs et pérenniser Cidre & Dragon pour des siècles ? Mettre une de vos pierres à l’édifice de C&D ?

Le saviez-vous ?
Attendez ? 20 ans et pourtant que 15 éditions ? Non 
vous ne rêvez pas, ou vous n’avez pas mal comptés. 
Cidre et Dragon se produisait une fois tous les deux 
ans jadis  ! Mais face à votre enthousiasme nous 
avons redoublé d’efforts (Sans oublier les deux années 

blanches COVID).
C’est une année particulièrement importante pour le 
festival. Si nous sommes allés aussi loin dans l’Univers 
de Merravilla c’est grâce au travail acharné et le 
soutient sans faille de nos bénévoles (et à ceux qui nous 
manquent), mais aussi grâce à vous. Eh oui, sans votre 
imagination et votre dévouement, le festival serait 
sans âme. Alors tout simplement merci pour ces 20 

années magiques et ces 15 éditions de folies.

Alors vous pouvez envoyer un mail à Davy, notre responsable bénévoles  : benevoles.leraidtolkien@gmail.com Vous pouvez aussi nous envoyer un message sur nos réseaux, nous nous ferons 
un plaisir de vous guider et de répondre à toutes vos questions ! 

Sur ce ! Bon vent !

Retrouvez nos 4 zones 
de toilettes sèches à :

Merci à la société 
« Normandie soulagement » 
de nous mettre à disposition 

des commodités propres 
accessibles à tous !

- L’avenue de Lisieux 
- Place Camille Blaisot
- Place du kiosque 
- Front de mer


