
En vente à l’O�ce de Tourisme Nouvelle Normandie.
Tous droits réservés. Ne pas jeter sur la voie publique.

Charte de bonne conduite

Les cueillettes de fleurs et de plantes sont interdites.

Ne pas s’écarter des sentiers et respecter les propriétés 
privées.

Ne rien jeter, emporter ses déchets, respecter la nature.

Penser au travail des agriculteurs, respecter les cultures 
et les animaux. 

Tenir les chiens en laisse.

Se renseigner sur les périodes de chasse auprès des 
communes pour sa sécurité (prudence et diplomatie).

En forêt, ne jamais allumer de feu. 

Attention aux tiques ! Soyez vigilants lors de vos sorties.

Rollon dit « le Marcheur »

14,5 km
au départ de l’impasse du moulin 
à Vexin-sur-Epte (village de Berthenonville)
Coordonnées GPS : 49.18337, 1.66363

Sentier de randonnée

N°17

EN VENTE DÈS MAINTENANT
Tous nos parcours de 

randonnées sont à 
découvrir dans nos Bureaux 
d’Information Touristique.

Infos parcours
Sur les pas de Rollon, chef viking et signataire du 
traité de création du duché de Normandie en 911...

Prendre la direction de l’église. Prudence, traverser la route 
départementale 146 et continuer tout droit, rue de Molincourt. 
Continuer jusqu’à la première intersection sur votre gauche en 
laissant l’église sur votre droite.

Prendre le chemin du Miroir. Au croisement des chemins, 
continuer sur votre droite et monter jusqu’à la lisière du bois. 
Aller tout droit jusqu’au champ enfermé par les bois. 

À la fin du champ, prendre à droite et traverser le bois de la 
Garenne. Continuer jusqu’à la route (D8) et prendre à gauche en 
direction du village de Molincourt.
Dans le bois de la Garenne, à proximité du sentier, vous 
pouvez observer l’allée couverte de Dampsmesnil, dolmen 
du Néolithique.

Sur la placette du village, prendre à droite la rue du Haut 
de la ville. Continuer tout droit sur le chemin et traverser 
successivement deux bois. À la route, tourner à droite vers le 
village. 

Traverser le village de Requiécourt. À la sortie, prendre à 
gauche en direction d’Authevernes. Continuer sur 300 m jusqu’à 
l’intersection des chemins puis prendre à droite le sentier au 
bord du pré qui mène au bois.

Continuer sur le sentier après le Bois Moulin puis à droite au 
croisement, prendre la route qui devient chemin. Poursuivre, 
traverser la route (D9), monter en face en direction du château. 
À l’intersection, prendre à droite. 

À l’entrée du château, prendre le chemin sur la droite. Continuer 
sur 2 km jusqu’à l’intersection des sentiers. Prendre à gauche 
et continuer jusqu’à Berthenonville. Après l’église, tourner à 
gauche rue de Molincourt pour rejoindre l’impasse du moulin 
et le point départ.
Vous pouvez observer les ruines du château de Château-sur-
Epte et à proximité, la chapelle Saint-Martin.

Variante (plus courte - en pointillé ; balisage  ) :  à l’entrée du 
château, prendre à gauche le chemin des Gardes. À l’intersection, 
prendre à droite. Au second croisement des chemins, prendre en 
face le chemin jusqu’à Berthenonville. 
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Comment suivre
 le balisage ?

Continuité du circuit

Changement de 
direction 

Mauvaise direction 

L’usage de ce circuit se fait 
sous la seule responsabilité 
des randonneurs.

14,5 km

4h 
1h30 (VTT)

de 34m à 140m

256 D+

Échelle : 1/18 000

À découvrir 
à proximité

• La vallée de l’Epte
• Château-sur-Epte et son 

château
• Eglise de Berthenonville
• Chapelle Saint-Martin
• Allée couverte de 

Dampsmesnil
• Croix de Molincourt
• Voie verte de Gasny-Gisors
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