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Pour souder une équipe, créer un esprit de groupe, apporter une motivation dynamique, rompre
les barrières hiérarchiques,  … sortez du cadre ! 

L'espace de quelques heures, en intérieur ou en extérieur, vos collaboratrices et collaborateurs vont
devenir de véritables enquêteurs pour résoudre en équipe une énigme digne des plus grands polars.

Guidés par un maître du jeu, en lien avec les personnages du scenario, l’objectif est de découvrir des
indices, procéder à des investigations, interroger le témoin, interpeler des suspects potentiels afin
d’identifier le(s) véritable(s) coupable(s).

Nous disposons de plus de 20 scénarii à difficulté et durée variables. Plusieurs de nos enquêtes sont
également disponibles en version anglaise.
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2 types d’enquêtes où se mêlent  judicieusement
la réflexion, la perspicacité, la quête d’indices, 
la recherche d’une solution collective, …

Réunion tragique

En extérieurEn extérieur

En intérieurEn intérieur

Un virus se propa
ge, contaminant la populatio

n. 

L’auteur des faits
 reste introuvable

 à ce jour.

Vos équipes saur
ont-elles rassem

bler les preuves 

et le démasquer pour proc
éder à son arrest

ation ? 

Il y a urgence ava
nt que la contagio

n ne devienne irr
éver-

sible !

La quête de l’élixir

L’un des consultants d’une entreprise notoirementconnue vient d’être retrouvé sans vie. Qui avait intérêt à le faire disparaître ? Quel secret cachait-il ?

Vos enquêtrices et enquêteurs pourront-ils identifier le mobile et rassembler les indices pour interpeler le coupable ?

Versions 
française et anglaise

EXEMPLES DE SCÉNARII
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Synopsis

Le redoutable virus Hémoxa,  

conçu par le diabolique 

Professeur Moriarty  ,   

spécialiste en biologie moléculaire 

se répand sur la  vil le et a déjà

contaminé plusieurs personnes…

La police traque le suspect  

depuis des mois,  en vain.

Nous savons qu’il  est décidé à

frapper en lançant à grande

échelle une contamination

 bactério logique sur la vi lle.

Votre mission : 

s topper la propagation du virus en

démasquant le coupable.

- retrouver les personnes infectées par un virus
- déterminer les ingrédients d’un antidote
- définir les sources de diffusion du virus
- récupérer les sources de la contamination
- identifier le criminel qui tente de propager l’épidémie
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Chaque équipe a pour mission de partir à la recherche d’indices et d’informations pour
découvrir quelle est l’origine de la contamination. Pour cela, des interactions avec un ou
plusieurs personnages de l’histoire sont nécessaires, des pistes sont à explorer, des pro-
tagonistes à interroger, …

Au terme des investigations, les éléments découverts par chaque équipe sont mis en com-
mun afin de résoudre collégialement l’énigme et identifier le coupable.

3h d’enquête en extérieur …de 10 à 150 participants
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14h00

Mise en scène de lancement
Explication du jeu 
Constitution des équipes
Distribution des dossiers d’enquêteurs 

14h30

Départ des équipes en fonction de leur(s)
mission(s) 

16h30

Conclusions des équipes
Annonce des résultats

17h00

Fin du jeu

>> Le co
mmis

saire
 inte

rroge
 ensu

ite la
 victi

me q
ui re

prend

conna
issan

ce et 
comm

uniqu
e les 

prem
iers in

dices
. 

Chaq
ue éq

uipe s
e voit

 alors
 attrib

uer u
ne ou

 plusi
eurs 

missi
ons

par le
 comm

issair
e et d

evra s
illonn

er la z
one p

our a
tteind

re leu
rs

objec
tifs. P

our le
s aide

r, un 
dossi

er leu
r est 

remis
 (carne

t, styl
os,

docum
ents e

xplica
tifs de

 la mi
ssion

, plan
 de vil

le, ga
nts en

 latex
, écou

villon
s,

sache
t de s

cellé,
 pince

 buce
lle, et

c…).

>> La v
ictime

 se tie
nt à d

ispos
ition d

es éq
uipes

 pour
 leur a

pport
er,

si elle
s le so

uhaite
nt, plu

s d’in
forma

tions.
 Au te

rme d
e l’en

quête
,

les éq
uipes

 mett
ent en

 comm
un leu

rs info
rmati

ons e
t tent

ent de

résou
dre en

semb
le l’én

igme.
 

>> Les
 partic

ipants
 sont 

regro
upés 

dans 
un lie

u où e
st pré

senté

le prin
cipe d

u jeu p
ar un 

animateur
-commissa

ire. 

Après
 l’ann

once 
de la 

comp
ositio

n des
 équip

es, l’u
ne de

s ser-

veuse
s, qui 

appor
te le c

afé, p
erd so

udain
emen

t conn
aissan

ce…

Un mé
decin,

 prése
nt dan

s l’ass
istanc

e, pose
 rapide

ment l
e diag

nostic

après
 un br

ef exa
men : 

elle pr
ésente

 les sy
mptôm

es d’u
n virus

 … 

Le com
missa

ire de
 police

 arrive
 rapid

emen
t sur l

es lieu
x et e

x-

plique
 le con

texte.
 Pour 

résou
dre l’é

nigme
, il dem

ande l
’aide d

es

partic
ipants

.
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- observer la scène de crime et interroger les protagonistes de l’affaire
- découvrir les indices clefs
- identifier le criminel
- accéder aux analyses de la police scientifique

Un livret joueur est fourni à chaque équipe, préalablement constituée, avec des informations sur
la situation, des indices, des faits... 
Les participants sont alors libres d'organiser leur enquête à leur guise. Le commissaire de police,
le témoin et éventuellement le(s) suspect(s) sont à leur disposition dans des espaces isolés pour
répondre aux questions de nos futurs experts…

Au terme des investigations, chaque équipe fait part de ses conclusions et de sa solution.

Synopsis

L’un des principaux consultants de

chez Fender & Gibson, 

le prestigieux cabinet de conseil, 

a été retrouvé assassiné, 

un crayon planté dans le coeur, 

juste avant le début de la réunion.

Voulait-on le faire taire ? 

Cachait-il un secret ?

A qui profite le crime ?

2h d’enquête en intérieur …de 10 à 50 participants
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>> Les
 partic

ipants
 sont r

egrou
pés da

ns une
 salle.

 

Souda
in, une

 perso
nne fa

it une 
entrée

 théâtr
ale et 

annon
ce qu’

un

homm
e vien

t d’êtr
e déco

uvert 
poigna

rdé d’
un cou

p de c
rayon.

 

Ce tém
oin a v

u et en
tendu

 un ce
rtain n

ombre
 de ch

oses…

>> Rapid
ement, le

 commissair
e de p

olice 
arrive

, expl
ique l

es

régles
 du je

u et d
istribu

e le d
ossier

 d’enq
uête a

ux éq
uipes

.

Entre
tiens 

avec l
e tém

oin et
 les su

spect
s, étu

de de
s indic

es de

la pol
ice sc

ientifi
que, a

nalyse
 de l’a

utops
ie, ob

serva
tion d

e la

scène
 de cr

ime… ch
aque 

équip
e effe

ctue u
ne en

quête
 appro

-

fondie
, minutie

use et
 méthod

ique.

>> Ains
i, d’in

vestig
ations

 en int
errog

atoire
s, cha

que g
roupe

 va

pouvo
ir coll

ecter 
un cer

tain n
ombre

 d’info
rmati

ons af
in de r

é-

diger 
au ter

me du j
eu, la

 concl
usion

 de so
n enq

uête e
t, peu

t-

être, 
démasque

r le c
oupab

le en 
déter

minant 
le mobile 

du

crime et le
 mode o

pérato
ire.

14h00

Mise en scène de lancement
Explication du jeu 
et constitution des équipes
Distribution des dossiers d’enquêteurs 

14h15

Début de l’enquête 
pour chacune des équipes 

15h30

Conclusions des équipes
Annonce des résultats

16h00

Fin du jeu

Option : interrogatoires
Pour plus de réalisme au cours de l’animation, nous vous

proposons de diffuser les interrogatoires des suspects.

L’espace alloué à l’animation doit comporter le matériel
nécessaire (son et vidéo). Dans le cas contraire, nous vous

chiffrons la location des moyens techniques en option.
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Retour en images …
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